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' ANEXOVI.1 §Z2 Y
PROPOSTA DE PREGOS (NEGOCIADA) $TEE

S
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L iedigran®

A empresa SINAPSES SOLUCOES E DESENVOLVIMENTO HUMANO LTDA, inscrita no CNPJ sob o n?
43.935.216/0001-51, Inscri¢do Estadual n? 1024431-06 com endereco na Rua Moises Correa Silva, 181 B,
no bairro da Imbiribeira CEP 51.160-030 na Cidade de Recife/PE., neste ato representado por seu
PROCURADOR Sr. EMERSON WINDSOR DE OLIVEIRA MENDES, inscrito no-CPF sob o n®: 666.018.944-00
e no RG sob o n?: 3434647 SSP-PE, residente e domiciliado na RuaJosé Maria de Miranda, N2 300, APTO
903, no bairro de Boa Viagem, na Cidade de Recife/PE - CEP: 51.111-250 RECIFE-PE, propBe ac Municipio
de Tauad o constante no objeto do Edital de PREGAD ELETRONICO N° 27.12.006/2023-AMTT/2023,
conforme segue:

a) Considera como proposta, no valor total de todos os fotes R$ 4.930.000,00 (QUATRO MILHOES
NOVECENTOS E TRINTA MIL REAIS):

LOTE 1 - AQUISICAD

Maquete Interativa UND 01 |R$1.320.000,00 | RS 1.320.000,00

Montagem  da  Maqueie  Interativa  com
representacles de prédios pablicos caracteristicos do
estado do Ceard; Fabricacio e montagem da
estrutura metdlica rigida de aproximadamente 40m2
e da base de MDF com o0s guarteir@es. Inclui
estrutura metdlica tubular, base e quarteirBes em|
MDF; constructies com MDF, Acrilico, Resinas efou
1. blocos de montagens com sistema de encaixe
interconectavels, intercambidvel, coloridos e de
diversos tamanhos que representam casas, prédios,
comércios, dreas de lazer, vegetacdo, pedestres e
semaforos; vinil adesive com sinadlizaglo horizontal;
olacas em PVC para sinalizagdo vertical; CLP
(Controlador Ldgico Programavel) para controle dos
semaforos automatizados com suporte a sinais
digitais (Protocolo de comunicacio 12C) e analdgicos
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{com conversores AD de 10 bits), possua
comunicag¢do via bluetooth PC/CLP | CLR/CLP e que
seja compativel com encaixes dos blocos de
montagens das construgdes; micro cimeras de video
CCD. O projeto da Maquete Interativa de Transito é
camposto dos itens e etapas abaixo:

¢ Estrutura de Aluminic Anodizado com actilico
para protecdo e seguranga; Paredes de protegio
com acrilico transparente e hordas em aluminio
adonisado,

» Aplicaclo de vinil adesivo de alto impacto de 40
m2: Vinil adesivo com prote¢do e acabamentos
de alta duragdo com impressio de alta resolucdo
com arte 2D do projeto da cidade:

+ InstalagBes elétricas e eletrOnicas: Preparagio e
adequacdo de cabeamento estruturado para
conformar os sinais elétricos aos niveis de tensdo
exigidos por equipamento e centralizagdo de
todo o sistema elétrico em painel de comando
com luzes indicadoras e sistema de protegdo.

s Desenvolvimento do projeto em 2D de toda a
maquete: Compde a construgdo digital de toda a
maquete de acordo com as especificacdes de di-
mensdo dos quadrantes baseados em fotos e ma-
peamento da cidade de instala¢do da maguete
utilizando-se de componentes interconectados
de acordo com as relagBes dos objetos contidos
no anexo B.

* Projeto da estrutura metalica: Estrutura modular
para suportar pesos maiores que 450Kg que con-
templa a base de MDF, todas as construgdes da
maquete e peso de pessoas para limpeza e ma-
nutencdo na maquete,

* Montagem e programacdo de semaforos auto-
matizados controlados via CLP: Fabricacdo de
modelo especial utilizando o CLP (Controlador
Logico Programével) com suporte a sinais digitais
(Protocolo de comunica¢do 1°C) e analdgicos
{com conversores AD de 12 bits), possua comuni-
cagdo via bluetooth PC/CLP | CLP/CLP e que seja
compativel com encaixes dos blocos e vigas de
montagens de velculo/controle. No controle in-
corpora-se um sensor de movimento (acelerd-

e com ldmpadas de alto brilho.

¢« Montagem e configuragdo do Sistema de Super-
visdo de Trafego: InstalacBo eletromecénica de

metro) compativel com protocolo/cabos do CLP}
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cimeras e equipamentos de distribuicdo de vi-
deos direcionados para sala de Controle e:5uper-
visio de Trafego com adequagdo ergondmica
para uso continuo.

Controles WiFi: Controles construidos com blo-
cos e vigas de montagens intercambidveis e inter-
conectaveis com acabamento em acrilico e utili-
zando sistema de controle baseado em CLP {Con-
trolador Logico Programavel) com suporte a si-
nais digitais (Protocolo de comunicagio 1°C) e
analégicos (com conversores AD de 12 bits), pos-
sua comunicacdo via bluetooth PC/CLP | CLP/CLP
e gue seja compative! com encaixes dos blocos e
vigas de montagens da estrutura do conirole. No
controle incorpora-se um sensor de movimento
(acelerdmetro) compativel com protocolo/cabos
do CLP e recarregadores de baterias de Litio Poli-
mero.

Veiculos WiFi: Veiculos com dimens@es e sistema
mecanico de locomogio adequado para maque-
tes interativas construidas com blocos e vigas de
montagens intercambidveis e interconectaveis
com acabamento em acrilico e utiliZando:sistema
de controle baseado em CLP (Controlador Légico
Programavel) com suporte a sinais digitais (Pro-
tocolo de comunicagdo 1°C) e analdgicos (com
conversores AD de 12 bits), possua comunicacdo
via bluetooth PC/CLP | CLP/CLP e gue seja com-
pativel com encaixes dos blocos e vigas de mon-
tagens do veiculo e recarregadores de baterias
de Litio Polimero.

Veiculos WiFi com Camera: Velculos com dimen-
sdes e sisterna mecanico de locomogdo ade-
quado para maquete interativa construfdos com
blocos e vigas de montagens intercambiaveis e
interconectaveis com acabamento em acrilico e

utilizando sistema de controle baseado em CLP}
{Controlador Légico Programdvel) com suporte a|

sinais digitais {Protocolo de comunicagdo I*C) e
analogicos (com conversores AD de 12 bits), pos-
sua comunicagdo via bluetooth PC/CLP | CLP/CLP
e gue seia compativel com encaixes dos blocos e
vigas de montagens do veiculo e recarregadores
de baterias de Litio Polimero. Possui cdmera FULL
MD para transmissdo sem fio e em tempo real da
frente do veiculo para os modulos de Imersédo
Veicular.
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Conjunto de Materiais Didaticos e Blocos de
Montagens {indicada para criang¢as de 4 & 6 anos)

Conjunto de materiais didéticos que retrate situagbes
do cotidiano através de blocos de montagens com
sistema de encaixe interconectaveis, intercambidvel, |
coloridos e de diversos tamanhos {compativeis coma
faixa etdria das criancas) para atividades pedagdgicas
na Cidade IDEAL, exemplificando e direcionando para
construgdes de Zooldgico, Casas, Hospital, Corpo de
bombeiros e policia, Aeroporto e Escola, nos
quarteirBes diagramados no tapete de execugBes.
Tapete com desenho 2D representando uma cidade,
com vias publicas e sinalizadas, contendo 06
quarteirSes e reproduzindo situagbes inerentes ao
dia a dia das criangas, local onde as atividades devem
ser executadas.

Utilizac3o de recurso pedagogico eletrbnico para
atividades de movimentaco de carros roboticos pela
cidade montada pelas criangas para questBes de
debates e agBes educativas. Equipamento eletrdnico

distincia,

programavel e controlavel por controle remoto al

RS 240.000,00

RS 240.000,00

o TR
A Mgy

cE CGomiy,

2 .
4 <
% gy

(L rpra iy

Conjunto de Materiais Didéticos e Blocos de
Montagens {indicada para criangas de 7 a 14 anos)

Fundamental Anos Iniciais e Finais: Cidade divididas
em gquadrantes por mesas, num total de 8, sendo
cada quadrante a prépria base de construgfio do
bairro, com as respectivas situa¢Bes-problema de
aprendizagem e diferenciados com temdticas
diversas. Cada quadrante possul um conjunio de kits
com as seguintes caracteristicas: Fabrica de Papel,
Montadora de carro, Posto de Gasolina, Shopping
Center, Oficina 24h, Escola, Lanchonete, papelaria,
Biblioteca, Padaria, Casas, Corpo de bombeiros,
Policia Militar, Departamento de Transito, Jornaleiro,
Hospital, Farmdcia, Unidade Basica de Salde,
Prefeitura, restaurante, Cinema, Edificios, Igreja e
diferentes melos de transportes, tudoc com
sinalizacdio vertical e horizontal. Carros mantados
com pecas proporcionam atividades préticas,
divertidas e desafiadoras na forma de jogos
interativos baseados na resolugdo de situagdes-
problemna que representam situagdes do mundo real.
As atividades sdo baseadas no aprender fazendo,
onde, por meio do trabalho em equipe, os alunosirdo

RS 200.000,00

RS 200.000,00
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construir solugBes para os problemas propostos
utilizando construgdes de acrilico, resina oubiocos de
montagens com sistema de encaixe interconectaveis,
intercambiavel, coloridos e de diversos tamanhos,

e quantidades suficientes para
representagdo das solucdes encontradas.

Carros robdticos utilizando sistema de controle
baseado em CLP {Controlador Légico Programavel)
com  suporte a sinais digitais (Protocoloe  de
comunicacdo 1*C) e analdgicos (com conversores AD
de 12 bits), possua comunicagdo via bluetooth PC/CLP
| CLP/CLP e gue seja compativel com encaixes dos
blocos e vigas de montagens do veiculo controlados
por dispositivo eletrénico Tableta) que permitam
programac¢do iconizada através de softwares em
portugués de movimentacdo dos mesmos.

ontre outras centenas de elementos, com diversidade
permitir a

o

Central de Controle Tecnoldgico

Mdédulos de Imersaoe Velcular: Copla a posiglo de um

de banco reguldvel, cinto de seguranga, volante,
pedais de aceleracio e frenagem, e uma tela de LCD
de 22”. Todo este conjunto recebe dados do veiculo
WiFi com Camera, gue por sua vez transmite video
e tempo real para os modulos. Todo esse sistema
nossibilita ao usudrio a experiéncia de dirigir um
velculo dentro da maquete interativa, obedecendo
aos sinais de trénsito e solucionando problemas gue
nZo poderiam ser analisados de outra maneira. Todos
os modulos possuem CLP protocolos de comunicacio
compativel com o CLP dos Veiculos WiFi com camera.

condutor dentro de um automaovel, sendo composta |

UND
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RS 500.000,00

RS 500.600,00

Plataforma de RV e RA

Disponibilizacdio de uma plataforma que dé& acesso
aos objetos da maguete interativa para passeio
virtual e realidade aumentada. Recursos de dculos
virtuais {Oculos/Celulares) e tablets para acesso aos
recursos de realidade aumentada. O uso de dculos de
realidade virtual ajuda na imersdo das informacdes
dos obietos, ajudando & aula educativa sobre
transito, direcionando a atengdo ao que é realmente
importante. Além de disponibilizar conhecimento
histdrico, geografico dos abjetos da maguete

Diversos objetos do Programa estdo utilizando a

UND
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RS 200.000,00

RS 200.000,00




nlataforma desenvolvimento  das

atividades.

para syas

Toten Digital

iTotens que ddo acesso aos conieddos de todos os
ohjetos da plataforma em 2D, como: historia, fotose
utilizando-se de Realidade Virtual poderd realizar
passeios virtuais dentro de cada objeto. Além disso,
possibilita acessibilidade das -informagBes aos
usuarios com necessidades especials , apresentando
a2s informactes em linguagens de sinais e audio.
Disponibiliza QR CODE para acesso a uma plataforma
na nuvem com todas as informag@es da unidade
educativa do trinsifo. Disponibiliza o acesso a
Reatidade Aumentada dos objetos da plataforma,
podendo os ‘objetos serdo visualizados através de
software em celulares ou tablet,

Conjunto composto com 8 tablet’s ecrd TFT de 9,6
polegadas com 1280 x 800 pixels de resolucdo,
processador quad-core 1.3 GHz em 1,5 GB de RAM,
8GB de armazenamento interno, cimera traseira de
5 megapixels, cimera frontal de 2 megapixels e correr
android 4.4 kitkat no minimo. Com software que da
acesso aos contetidos literarios dos objetos do tapete
e totem de tamanho 31 x 31cm de base, altura 90cm
para comportar unidades de tablet ecrd TFT de 9,6

processador quad-core 1.3GHz em, 1,5 GB de RAM,
8GB de armazenamento interno, cdmera traseira de
5 megapixels, cAmera frontal de 2 megapixels e correr
android 4.4 kitkat no minimo e 8 headphone com
microfone omni direcional, resposta de frequencia:
30-15kHz, Sensibilidade: -38dB+-5dB, impedancia:
2.2kohm, plugue estéreio P2 de 3,5mm e fone de
ouvido: resposta de frequencia: 20-20kHz,
sensibilidade: 100dB, impedéncia: 32ohm a 1 'kHz;

polegadas com 1280 x 800 pixels de resolugao,|

UND
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R$ 320.000,00

RS 320.000,00

Ry oudes

Ambiente de Aprendizagem Tecnolégico/Lidico
para criangas de 04'a 14 anos

Permite © desenvolvimento do processo de
aprendizagem, potencializando a motivagio do-aluno
durante o aprendizado e proporcionam inovacgdes no
trabalho dos professores. Através dos recursos
tecnoldgicos em: realidade virtual, gamificagdo em
iogos, apresentacdo de videos interativos e registro
da ida na unidade de trénsito através de um

UND
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RS 380.000,00

RS 380.000,00
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equipamento de registro de fotos. Acesso a E-books
sobre os temas e recursos interativos dos objetos da
magquete interativa.

Ambiente de Aprendizado para uso correto de
bicicletas

Recurso didatico compreende uma experiéncia
didatica de imersdo total em Realidade Virtual {RV),
usando graficos 3D em tempo real de dltima geragdo
e uma bicicleta com sensores que possibilitam
simular um passeio de bicicleta dentro de um
ambiente urbano virtuaiizado.

A experiéncia tem, por fim, instruir o usudrio
colocando-o em circunstanclas que possam ser de
cardter perigoso ou de simples regra de transito para
ciclistas dentro de um ambiente seguro de uma
simulagdo. Desta forma através de-diversas situagdes
conscientizar o mesmo em como utilizar sua bicicleta
para trafegar seguramente, respeitando as leis e 3
ctiqueta de transito. Para tal, a simulagdo sera
montada num software de RV que rodara dentro de
um celutar atrelado a um capacete de RV que sera
utilizado para imerso total. Uma bicicleta com
sensores capiurara a velocidade estimada pelo
esforgo que © usudrio utilizara nos pedais
transferindo assim analogamente para dentro do
mundo virtual a sensacgdo de deslocamento.

Durante o percurso virtual o usudrio serd colocado
em situactes em que lhe serd apresentado um
questiondric de multiplas escolhas para que ele
responda qual a melhor forma de agir dado as
circunstancias, utilizando um cursor virtual calculado
nela direcio a que aponta seu olhar por um
determinade tempo.

Conjunto composto com 8 bicicletas, 8 oculos VR, 8
rolos de treinamento, 1 armario MDF e 1 cadeira.

UND
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|R$ 370.000,00

RS 370.000,00

e T,
9 *%

b ¢
i_JY %
£ i
$ Fis
w L
[+]

2 CPL.

E) #

(3 3

< K

o, 5
/3 )
fegtyqsunw

T LA

Conjunto de Ferramentas Pedagégicas Ludicas
interativas para criangas de 04 a 14 anos

Conjunto de atividades usando tapetes e ferramentas
tecnaldgicas com movimento programado através de
dispositives utilizando a iconizacdc que objetiva
promover o engajamento dos alunos na educagio
para o transito por meio de atividades tidicas e de
interacdo entre os participantes. Durante a realizacdo
das vivéncias, o5 estudantes serfio direciohados a

UND
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R$ 260.000,00

RS 200.000,00
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refletirem sobre os direitos e os deveres do cidaddo}
no

trdnsito, bem como a importancia do

cumprimento das normas estabelecidas pelo Cédigo
Brasileiro de Transito.

Tech ~ Anos Iniciais A vivencia desta atividade |

objetiva que os alunos possam resolver proble-
mas, de forma assertiva, sobre situag8es vividas
no transito, como por exemplo, respeitar os.pe-
destres, seguir as sinalizacdes, andar sempre ha
velocidade permitida na via. Os estudantes deve-
rdo realizar o percurso levando o rob até o seu
destino final, seguindo as sinalizagBes e normas.
O Robé deve possuir um controle externo para
gque os alunos possam fazer sua programacio
sem acessar o robd, este controle externo de-
verd transmitir 2 programacdo ou excluir a
mesma ou anterior para gue novamente possa
se fazer uma nova programagac. Devera passuir
botdes de movimento frente, atrds e laterali-
dade para os movimentos do robd. O mesmo
robd deverad ter opcao de seguir caminhos proje-

tados em linha pelos alunos no ambiente dei

auia.

Tech — Anos Fundamentais - Esta atividade tem
como objetivo educar e conscientizar as criangas
sobre as regras de trinsito. Dessa forma, desen-

volverdo o senso critico e poderao atuar na cons-|. .

cientizagdo de seus pais e condutores, sobre
como manter a seguranga no transito através das
ohservancias das normas e regras estabelecidas
pelo CTB. Os alunos conduzirdo o carro robd até
seu destino, entretanto precisardo seguir as re-
gras de trénsito. O carro robd deve ter caixa com
até 280 interconectdveis com um Smarthub para
programagdo em plataformas 108 ou Android.
Devem possuir 0s softwares pré-instalados nos
tablets que serdo usados para programar e trans-
ferir a programagdo para o Smarthub.

Tech EducacBo Anos Finais - Para a realizagdo
dessa atividade os-alunos deverZe-avaliar as con-
digdes do veiculo, checar os itens obrigatdrios de
seguranca, verificar o nivel de energia do auto-
mébvel, que deve ser suficiente para chegar ao
seu destino, caso contrério, sera necessario uma
parada no posto para abastecer, e conduzir o ve-
iculo defensivamente até chegar ao local de des-
tino.
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s Quebra-cabeca das Placas de Transito contem-
pla, de forma educativa e ladica, as placas de si-
nalizagdo que estdo localizadas ao lado ou sus-
pensas sobre as vias, transmitinde ao condutor
mensagens através de legendas e simbolos legal-
mente instituidos.

+ Memdria - Esta atividade é um jogo de memori-
zacdo em equipe que utiliza cards grandes. Neta,
os participantes terdo um determinado tempo
para memorizar a posicdo de todas as imagens,
Apds o tempo de memorizacdo, os participantes
serfio questionados pelo instrutor e, a partir
desse questionamento, terdo que procurar o par
de cards correspondente dentro de um limite de
tempo O Bingo Legal do transito é um jogo que
contém cartelas com 9 espagos cada uma, pre-
enchidas por imagens que representam situa-
¢8es com normas de seguranga para clrculagdo
de veifculos, Q jogo abordard situagbes descritas
que ficardo armazenadas dentro de um recip'i-
ente e serfo sorteadas individualmente. Apds a
analise dos participantes cu das eguipes, as res-
postas serdo marcadas nas imagens das:cartelas

2

» O jogo dos cinco erros e uma ferramenta de
apoic para a aprendizagem das criancas sobre os
perigos de brincadeiras na via piblica. Alem de
trazer divers3o, o jogo ensinara as criangas uma
temética muito importante: a seguranga no trén-
sito. De forma ladica, é possivel apresentar aos
pequenos como eles podem manter o hom con-
vivio nas ruas.

s Tabuleiro em formato de tapete. Ele terd per-
guntas relacionadas as normas de circulagdo
para motociclistas e ciclistas, como “é permitida
a circulagdo de motocicletas entre vefculos?”, “a
idade minima pars transporte de criangas em
motocicletas (garupa) é de 10 anos?”, entre ou-
tros temas.

cE TGomig,
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10.

lAmbiente Tecnolégico para desenvolvimento de
Soft Skilis

unp. |31

E um desafio multidisciplinar no qual equipes de
estudantes do ensino fundamental séries finais e
ensino médio implantam software CAD/CAM para
colaborar, projetar, analisar, fabricar, testar e, em
seguida, utilizar os carros criados interconectados em
ambientes modificados para entendimento dos

R$150.000,00

RS 150.000,00
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conceitos mecanicos e fisicos de um carro além dos
impactos das agdes em um volante, como simular os
acontecimentos reais em um ambiente controlado
para entender os conceitos de velocidade, aceleragdo
e atrito. O desafio inspira-os alunos a usar conceitos
Maker para aprender sobre fisica, aerodindmica,
design, fabricac3o, marca, graficos,
lideranca/trabatho em equipe, e aplicd-los de forma
pritica, imaginativa, competitiva e emocionante.
Neste laboratério eles utilizam impressoras 3D para
elaboragio derecursos para seus projetos.

11.

Onibus Maker UND

Veiculo caracterizado para educagio no transito que
possui todos os recursos das unidades fixas, exceto 2
sala  digital, em uma unidade mével para
deslocamento geografico e itinerante no ambito da
circunscricdo do Estado do Ceara.

01

RS 570.000,00

RS 570.000,00

LOTE 2 ~ SERVICOS

12.

Materiais Didaticos UND

1.1 Especificaces Dos Materiais Didaticos: os
materiais didaticos devem conter:

a) os cadernos de atividades devem conter nidimero
de atividades suficiente para a rezalizacdo de aulas
semanais ao longo do ano letivo. e focados em
atividades e contetdo para o ensino fundamental |,
ensino fundamentatl Il

b) os materiais didaticos devem possuir cadastro
ISBN;

c} os cadernos de atividades deverdo conter
conteudos curriculares e conceitos tecnologicos
dentre os temas abaixo exemplificados e gutros dos
canteudos Parametros da BNCC: '

1.2 Ensino Fundamental |

No 12 Ano

Conteddos:

1 2.000

RS$:150,00

RS 300.000,00




Devem estar alinhadas ac BNCC identificando e
acothendo as semelhancas e diferencas emespagos,
tugares, localizac8o, sinalizagdo, figuras geometricas,
cuidados no trinsite; planejamento com colegas e
instrucfes de montagem. '

No 22 Aho
Contetdos:

Devem estar alinhadas ao BNCC Identificando e
elaborando diferentes formas de representacio,
sejam através de desenhos, mapas mentais ou
maquetes resentando lugares que fazem parte da
vivéncia, evolugdo dos meios de transporte, e
comunicacio, comparando diversos meios de
transporte e comunicagdo, semelhancgas e diferengas
no modo de se relacionar com a natureza,
pianejando e produzindo com autonomia, mudangas
e permanéncias, comportamento do condutor e
pedestre e surgimento da Lei de Transito, rua,
sinalizacBes, sinais de transito e placas de
identificagdo, orientacBes de localizagdo e posicdo
dos objetos, representacdo do espago escolare
nogbes gerais relacionadas ao tempo.

No 3% Ano
Contetdos:

Devem estar alinhadas ao BNCC noticias sobre o
transito na cidade e regifio em que vive, placas de
transito, autcnomia, modos de vida na cidade € no
campo, meios de transporte no trénsito,
compreensio estrutural do texto, sinalizagéio nos
espacos publicos, regras de transito nos espagos
mais utilizados, mapeamento dos espagos pablicos,
nessoas no trinsito nas diferentes formas,
sinalizacio vertical, prevengdo deacidente de
trinsite, requisitos de diregiio defensiva, meio
ambiente, CTB e o meio ambiente, cidaddo e sas
atitudes, leitura e criag8o, sinalizagdo no transito.

No 42 Ano
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Contetdos:

Devem estar alinhadas ao BNCC, ocupacdo do
espaco e o transito, mudangas na histéria, ecucacdo
no transito, reconhecendo o transporte de animais,
criangas, idosos nas rodovias, deslocamentos e
mudancas de dire¢do e sentido, os direitos e deveres
dos autores no transito, normas de circulagdo,
cidadania e trénsito na cidade e no campo,
legislagdo, transito e circulagdo de mercadorias em
rodovias, trinsito; terrestres, fluviais e maritimos,
legislac8o e o ciclista, fatores de risco.

No 52 Ano
Contetidos:

Devem constar Meios de Transporte e sua Evolugao
e as Disciplinas: Geografia; Histdria; Matemética e
Portugués alinhadas ao BNCC, mobilidade no.
transito, cidadania e condicdo adversa de trénsito,
violéncia no trinsito, respeito as leis de transito,
prevengio de acidentes, fungdo dos meios de
transporte de acordo com a fungdoe da cidade,
fatores de risco, a legislagdo e o motociclista, placas
de transito e acidente de trénsito.

1.3 Ensino Fundamental |
No 6% Ano
Conteltdos:

Devemn estar alinhadas ao BNCC, respeito e
solidariedade, inclusdo no transito, direitos e
deveres dos atores no trénsito, chegada.e uso do
automével, uso do combustivel, indastria
automobilistica, normas, comportamentos gerais no.
transito, moto, motocicleta, ciclomotor, bicicleta,
regulamentagdo, o capacete e dicas de seguranga,
desatenclo e cansago, dominio sobre o veiculo,
distracBes ao volante, N8o ao celular, infractes no
trinsito, estatisticas, vitimas, responsabilidadés,
causas e consequéncias, velocidade no transito,
disténcia de parada, placas indicativas,
uitrapassagem, iluminagdo, comunicagdo e controle
de velocidade, geoloczlizagdo, organizagdo do CTB,
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interpretag¢do do CTB quanto a circulagdo de
veiculos, pedestres e condutores/motoristas,

No 72 Ano
Contetidos:

Devem estaralinhadas ao BNCC, mudangas e
conseguéncias, dados e estatisticas, interpretacéo
de textos verbais, ndo verbais e multimodais,
linguagem visual, gestual e sonora no transito,
sinalizagdo e sua importéncia, avangos tecnolégicos
na fiscalizagdo do trénsito, a liberdade de expressdo
e o discurso do odio no trénsito, usos e abusos da
buzina, poluicdo sonorz, diferengas entre arte e
poluicdo visual e regulamento no transito,
propaganda nas ruas, estatisticas, praticas
sustentaveis notransito, a impartincia dos
catadores e garls, transportes ecolégicos e
sustentaveis, carona solidaria, importancia da auto
escola no processo de formagio do condutor,
relacdo entre teotia e pratica no transito, etapas
para o processo de Habilitagdo, empreendedores
das ruas, jogos eletrénicos que reproduzem o '
transito, simuladores na formac3o de pilotos,.

No 82 Ano
Contetdos:

Devem estar alinhadas ao BNCC, discutir casos reais
e simulagBes, mudancas em tramite, interpretacdo
de textos verbais, ndo verbais e multimodais, estudo
do Codigo de Defesa do Consumidor e ECA
fortalecendo a defesa dos direitos.e compreensdo,
naiureza da infragdo cometida, responsabilidade
pela infragdo, agente e policiamento de transito, o
auto de infragdo, prejulzos financeiros, penalidades
e medidas administrativas, processo administrativo
de recurso de infragdo e de imposigao de
penalidades, a primeira CNH, formacdo necessarias
para todas as categorias da CNH, normas gerais de
circulacdo, estatisticas de desrespeito a sinalizagdo,
importancia e tipos do cinto de seguranga,
legislacdo vigente, seguranga dos bebes, criangas
pequenas, e Pets no trénsito, CONTRAN e suas
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atribuicdes, atribuigdes do SETRAN, DNIT e suas
fungdes, motoristas de aplicativos e e riscos,
seguranca dos passageiros e motoristas, do texi ao
transporte de APPs.

No 92 Ano
Contetidos:

Devem estar-alinhadas ao BNCC, as vitimas,
estatisticas, campanhas {Maio Amarelo e outras),
crimes de transito, acdo do dlcool no organismo,
limites de velocidade de acordo comofugarea
situac3o, consequéncias do desrespeito aos limites
de velocidade, velocidade no esporte, excesso de
horas ao volante, privacdo do sono, uso abusivo de
drogas, desatengdo e cansago e suas consequéncias,
o que diz a legisiacdo vigente, menor ndo dirige {de
quem ¢ a responsabilidade?), estatisticas dos
acidentes envolvendo menores ao volante, impactos
do transito na salide, primeiros socorros e sua
importancia, a sequéncia da a¢do de socorro, 0 que
fazer primeiro?, sinalizagdio do local e a seguranga no
local, iniciando o socorro s vitimas, as limitacBes no
atendimento as vitimas, carros inteligentes, carros
voadores, transportes alternativos, solucdes
intercidades ou paises com maior velocidade.

13,

Equipe pedagdgica e atendimento
Formac3o e servigos

Programa de capacitacdo da equipe de educadores
que atuardo na Programa Educagdo para Cidadania
no Trinsito envolve o aprofundamento teérico do
modelo, processo de mediagdo da aprendizagem,
conceitos tecnolégicos, i6gica de programagdo,
conteldo especifico de educagdo para o trénsito,

trabalho em equipe e resolucdo de problemas, entre
outros temas abordados,

Abrange a prestac3o de servicos técnicos
especializados em Educa¢do para Transito para
formacdo inicial, conforme segue:

Equipe Técnico-Pedagégica Permanente

Para alcancar os objetivos pedagdgicos propostos,
faz-se necessario um conjunto de agBes a serem

desenvolvimento de habilidades no educando para-o}
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executadas por equipe prépria da contratada, junto
a0 publico-alvo a ser atendido pelo programa.

Servigos Inclusos no Programa:

- Formagédo inicial de 40 horas contendo
metodologia de aprender fazendo e contetdo
especifico de Educagdo no transito;

- Formacdo Continuada de deisencontros (20 horas
cada);

- Execucdo das atividades pedagogicas na escola de
transito do municipio efou em outro local definido
pelo contratante;

- 40 horas ao longo do ano para atividades fora do
aspago da Escola na Unidade Municipal de Transito.
- Desenvolvimento e execugdo de plano de agdo
durante o perfodo de férias escolares, atendendo o
ptblico em locais publicos {exemplo Shoppings
Centers);

- Formacdo de professores.para aprender a
incarporar o tema de Educacdo para o Trénsito de
maneira transversal, integrada ao Conteddo
Programadtico da escola;

- Plano de atendimento operacional e pedagdgico a
rede de escolas definidas junto ao Cliente durante o
neriado de vigéncia do contrato;

- Desenvolvimento e execugdo do projeto
pedagdgico para a Semana Nacional de Transito;

- Desenvolvimento de campanhas especificas de
acordo com as necessidades do contratante, desde
que sejam implementadas com o uso da
metodeologia e recursos tecnolégicos e
instrumentais.

cE Comy, o

b) CondicBes de pagamento (conforme edital).
c} O prazo de execucdo & (conforme previsto no edital).
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d) O prazo de validade da proposta e de 60 (sessenta} dias a contar da abertura da licitacdo
) Se vencedora da licitagdo, assinard o contrato, na qualidade de representante legal o por seu

e
PROCURADCOR EMERSON WINDSOR DE OLIVEIRA MENDES, inscrito no CPF sob o n2: 666.018.944-00 e
3434647 SSP-PE, residente e domiciliado na Rua:losé Maria de Miranda, N2 300, APTO

no RGsobon?: -PE,
903, no bairro de BOA VIAGEM, naz Cidade de Recife/PE - CEP: 51.111-250 RECIFE-PE- E-mail

Dconexagsinapse.com.by . N
qct"" "’9

emersonwindseric
"‘": —-&.—a—
. £
. ) . 3 Fis
Recife, 18 de Janeiro de 2024 u o
t.g
. ceL
Assinado de forma digitaf por SINAPSES SOLUCOES £ <
SINAPSES SOLUCQES E DESENVOLVE MENTD DESEN;OL\HMEMO HUMANO LT0A:43835218000151 °$
Daslos: 2024.01.18 09:.27:20 0300 T N

HUMANO LTDA:43935216000151

SINAPSES SOLUCOES E DESENVOLVIMENTO HUMANGO LTDA
CNPJ: 43.935.216/0001-51

0T Goshonosinapse

{¢



