
01 R$ 1.320.000,00 R$ 1.320.000,00 Maquete lnterativa UNO 
Montagem da Maquete lnterativa com 
representacces de predios publlcos caracterfsticos do 
estado do Ceara: Fabrlcacao e montagem da 
estrutura metalica rigida de aproximadamente 40m2 
e da base de MDF com os quarteiroes. lnclui: 
estrutura rnetalica tubular, base e quarteiroes em - 
MDF; construcoes com MDF, Acrflico, Reslnas e/ou 
blocos de montagens corn sistema de encaixe 
interconectavels, lntercarnblavel, coloridos e de 
diversos tamanhos que representarn casas, predlos, 
comercios, areas de lazer, vegetacao, pedestres e 
sernaforos: vinil adesivo com sinallzacao horizontal; 
placas em PVC para sinalizacao vertical; CLP 
(Controlador L6gico Prograrnavel) para _controle dos 
ernaforos automatizados com suporte a sinais 

digitais (Protocolo de cornunlcacao 12C) e analogicos 

1. 

LOTE 1 - AQUISl~AO 

a) Considers como proposta, no valor total detodos os lores R$ 4.930.000,00 (QUATRO MILHGES 
NOVECENTOS E TRINTA MIL REAIS): 

_ . .--.... 

A empresa SINAPSES SOLUtOES E DESENVOLVIMENTO HUMANO LTDA, inscrita 'no CNPJ sob o n2 
43.935.216/000lSl, lnscrtcso Estadual n2 1024431~06 com endereco na Rua Moises Correa Silva, 181 B, 
no bairro da tmbiribeira CEP 51.160-030 na Cidade de Recife/PE., neste ate representado por seu 
PROCURADOR Sr. EMERSON WINDSOR OE OLIVEIRA MENDES, lnscrlto no-CPF sob o n2: 666.018.944-00 
e no RG sob o n2 : 3434.647 SSP-PE, residente e domiciliado na Rua Jose.Marla de Miranda, N2 300, APTO 
903, no bairro de Boa Viagem, na Cid a de de Recife/PE - CEP: 51.111-250 RECIFE-PE, propoe ao Munidpio 
de Taua o constante no objeto do Edital de PREGAO ELETRQNICO N° 27.12.006/2023-AMTI/2023, 
conforme segue: 

-- ANEXOVl.1 
PROPOSTA DE PRE90S (NEGOCIADA)" 

Slnapse 



• 

(com conversores AD de 10 bits}, possua 

cornunicacao via bluetooth PC/CLP I CLP/CLP e que 
seja compatfvel com encaixes dos blocos de 
montagens das construcces: micro cameras de video 
CCD. O projeto da Maquete lnterativa de Transito e 
composto dos itens e eta pas abaixo: 

• Estrutura de Aluminio Anodizado com acrilico 
para protecao e seguranc;:a: Paredes de protecao 
com acrflico transparente e bordas em alurnlnlo 
adonisado, 

• Aplicacfio de vi nil adesivo de alto impacto de 40 
m2: Vinil adesivo com protecao e acabamentos 
de alta durac;ao com irnpressao de alta resolucao 
com arte 20 do projeto da cidade. 

• lnstalacoeseletrtcas e eletronicas: Preparacao e 
adequacao de cabeamento estruturado para 
conformar os sinals eletricos aos nlveis de tensso 
exigidos por eq uipamento e centrallzacao de 
todo o sistema eletrico em painel de comando 
com luzes indicadoras e sistema de protecao, 

• Desenvolvimento do projeto em 2D de toda a 
maquete: Cornpoe a construcao digital de toda a 
maquete de acordo com as especificacoes de di· 
rnensao dos quadra ntes baseados em fotos e ma· 
peamento da cidade de lnstalacao da maquete 
utilizando-se de componentes iriterconectados 
de acordo com as retacces dos objetos contidos 
no anexo B. 

• Projeto da estrutura rnetalica: Estrutura modular 
para suportar pesos maiores que 450Kg que con· 
templa a base de MDF, todas as construcoes da 
maquete e peso de pessoas para limpeza e ma- 
nutencao na maquete. 

• Montagem e programacao de sernaforos auto- 
matizados controlados via CLP: Fabricacao de 
modelo especial utilizando o CLP (Controlador 
L6gico Prograrnavel] com suporte a sinais digitais 
(Protocolo de cornunlcacao J2C) e anal6gicos 
(com conversores AD de 12 bits), possua com uni· 
cacao via bluetooth PC/CLP I CLP/CLP e que seja 
compatfvel com encaixes dos blocos e vigas de 
montagens do vefculo/controle. No controle in- 
corpora-se um sensor de movimento [acelero- 
metro) compativel com protocolo/cabos do CLP 
e com lampadas de alto brilho. 

• Montagem e configuracao do Sistema de Super- 
vlsao de Trafego: lnstalacao eletromecanlca de 



_______ ..,,,....,....,_. ··--·---- 

cameras e equipamentos de distribulcao de vf- 
deos direcionados para sala de Controle eSuper- 
visao de Trafego com adequacao ergonornlca 
para uso contfnuo. 

• Controles WiFi: Controles construidos com blo- 
cos e vigas de montagens tntercamblavels e inters 
conectaveis com acabamento em acrfllco e utili- 
zando sistema de controle baseado em CLP (Con- 
trolador L6gico Prograrnavel] com suporte a si- 
nais digitais (Protocolo de comunlcacao l2C) e 
analogicos (com conversores AD de 12 bits), pos- 
sua comunicacao via bluetooth PC/CLP I CLP/CLP 
e que seja compatlvel com encaixes dos blocos e 

,--. vigas de montagens da estrutura do controle. No 
controle incorpora-se um sensor de movimento 
(aceler6metro} compativel com protocolo/cabos 
do CLP e reca rregadores de baterias de Utio PoH- 
rnero. 

• Vefculos WiFi: Veiculos com dlmensoes e sistema 
rnecanico de locomocao adequado para rnaque- 
tes interativas construfdas com blocos e vigas de 
montagens lntercambiaveis e tntsrconectavels 
com acabamento em acrllico e utilizando sistema 
de controle baseado em CLP (ControladorL6gico 
Programavel) com suporte a sinais digitais (Pro- 
tocolo de cornunicacao 12C) e anal6gicos (com ' 

conversores AD de 12 bits), possua cornunlcacao 
via bluetooth PC/CLP I CLP/CLP e que seja com- 
patfvel com encaixes dos blocos e vigas de mon- 
tagens do veiculo e recarregadores de baterias 

,,---., de Utio Polfmero. 

• Vefculos WiFi com Camera: Veiculos com dirnen- ,. 

s5es e sisterna rnecanico de locornocao ade- 
quado para maquete interatlva construfdos com 
blocos e vigas de montagens lntercarnblavels e 
interconectaveis com acabamento em acrllico e 
utilizando sistema de controle baseado em CLP 
(Controlador L6gico Prograrnavell com suporte a 
sinais digitais (Protocolo de cornunicacao 12C) e 
anal6gicos (com conversores AD de 12 bits), pos- 
sua cornunicacao via bluetooth PC/CLP I CLP /CLP 
e que seja compatfvel com encaixes dos blocos e 
vigas de montagens do veiculo e rscarregadores 
de baterias de Utio Polimero. Possui camera FULL 
HD para transrnlssao sem flo e em tempo real da 
frente do vefculo para os m6dulos de Imersao 
Veicular. 



R$ 200;000,00 R$ 200.000,00 Conj unto de Materiais Didaticos e Blocos de 
Montagens (indicada para crlancas de 7 a 14 a nos) 
Fundamental Anos lniciais e Finais: Cidade divididas 
em quadrantes por mesas, num total de 8, sendo 
cada quadrante a pr6pria base de construcao do 
bairro, com as respectivas situacoes-problerna de 
aprendizagem e diferenciados com ternatlcas 
diversas. Cada quadrante possui um conjunto de kits 
com as seguintes caractertstlcas: Fabrica de Pape!, 
Montadora de carro, Posto de Gasolina, Shopping 
Center, Oficina 24h, Escola, Lanchonete, papelarla, 

3. Biblioteca, Padaria, Casas, Corpo de bombeiros, 
Policia Militar, Departamento de Transite, Jornalelro, 
Hospita I, Farrnacia. Unidade Basic a de saude, 
Prefeitura, restaurante, Cinema, Ediflcios, lgreja e 
diferentes meios de transportes, tudo com 
sinalizacao vertical e horizontal. Carros montados 
com pecas proporcionam atividades pratlcas, 
divertidas e desafiadoras na forma de jogos 
interativos baseados na resolucso de situacces- 
problema que representam sltuacoes do mundo real. 
As atividades sao baseadas no aprender fazendo, 
onde, por meio do trabalho em equipe, os alunos irao 

_,.....- -. 

.·.'. 

UND 01 Conjunto de Materiais Dldaticos e Blocos de 
Montagens (indicada para crlancas de 4 a 6 anos] 
Conj unto de materiais didatlcos que retrate sltuacces 
do cotidiano atraves de blocos de montagens com 
sistema de encaixe lnterconectavels, intercarnbiavel, 
coloridos e de diversos tamanhos (compatfveis com a 
faixa etaria das criancas) para atividades pedag6gicas 
na Cidade IDEAL, exernpllficando e direcionando para 
construcoes de Zool6gico, Casas, Hospital, Corpe de 
bombeiros e pohcla, Aeroporto e Escola, nos 
quartsiroes diagramados no tapete de execucoes. 
Tapete com desenho 20 representando uma cidade, 
com vias publicas e sinalizadas, contendo 06 
quartelroes e reproduzindo sltuacoes inerentes ao 
dia a dla das criancas, local onde as atividades devem 
ser executadas. 
Utillzacao de recurse pedag6gico eletronico para 
atividades de movimentacso de carros roboticos pela 
cidade montada pelas criancas para questoes de 
debates e ar;:oes educativas. Equipamento eletrcnico 
prograrnavel e controlavel por controle remoto a 
dlstancla. 

2. 

01 

R$ 240.000,00 R$ 240.000,00 

UND 

.~ 

Sir1apse 
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R$ 200.000,00 R$ 200.000,00 01 Plataforma de RV e RA 

Disponlbllizacao de uma plataforma que da acesso 
aos objetos da maquete interativa para passeio 
virtual e realidade aumentada. Recursos de 6culos 
virtuais (6culos/Celulares) e tablets para acesso aos 
recursos de realidade aumentada. 0 uso de oculos de 
realidade virtual ajuda na irnersao das informacoes 
dos objetos, ajudando a aula educativa sobre 
translto, direcionando a atencao ao que e realmente 
importante. Alem de disponibilizar conhecimento 
hist6rico, geografico dos objetos da maquete 
Diversos objetos do Programa estso utilizando a 

5. 

R$ 500.000,00 R$ 500.000,00 UNO 01 Central de Controle Tecnol6gico 
M6dulos de tmersao Veicular: Copia a posicao de um 
condutor dentro de um autom6vel, sendo composta 
de banco regulavel, cinto de seguranca, volante, 
pedais de aceleracao e frenagem, e uma tela de LCD 
de 22". Toda este conjunto recebe dados do vefculo 
WiFi com Camera, que por sua vez transmite vfdeo 
em tempo real para os modules. Todo esse slsterna 
possibilita ao usuario a axperiencia de dirigir um 
vef culo dentro da maquete interativa, obedecendo 
aos sinais de translto e solucionando problemas que 
nao poderiam ser analisados de outra maneira. Todos 
os m6dulos possuem CLP protocolos de cornunlcacao 
compatfvel com o CLP dos Vefculos WiFi com camera. 

4. 

construir solucoes para os problemas propostos 
utilizando construcoes de acrilico, resina ou blocos de 
montagens com sistema de encaixe lnterconectavels, 
lntercambtavel, coloridos e de diversos tamanhos, 
entre outras centenas deelementos, com diversidade 
e quantidades suficientes para perrnitir a 
representacao das solucoes encontradas. 

Carros rob6ticos utilizando sistema de controle 
baseado em CLP {Controlador L6gico Prograrnavel] 
com suporte a sinais digitais (Protocolo de 
comunlcacso 12() e anal6gicos (com conversores AD 
de 12 bits), possua cornunicacao via bluetooth PC/CLP 
I CLP/CLP e que seja compativel com encaixes dos 
blocos e vigas de montagens do vekulo controlados 
por dispositivo eletrcnlco Tableta) que permitam 
prograrnacao iconizada atraves de softwares em 
portugues de movirnentacao dos mesmos. 

. 

UNO 

··s~ _- .. _:·:-~· 
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R$ 380.000,00 R$ 380.000,00 Ambiente de Aprendizagem Tecnol6gico/Ludico UNO 01 
para crlancas de 04 a 14 anos 
Permite o desenvofvimento do processo de 
aprendizagem, potencializando a motivacao do aluno 

7. durante o aprendizado e proporcionam lnovacoes no 
trabalho dos professores. Atraves dos recursos 
tecnol6gicos em: realidade virtual, gamiflcacao em 
jogos, apresentacao de videos interativos e registro 
da ida na unidade de transito atraves de um 

R$ 320.000,00 R$ 320.000,00 UND 01 Toten Digital 
Totens que dao acesso aos conteudos de todos cs 
objetos da pf ataforma em 20, como: hist6ria, fotos e 
utilizando-se de Realidade Virtual podera realizar 
passeios virtuais dentro de cada objeto. Alern dlsso, 
posslblllta acessibilidade das .lnformacoes aos 
usuarlos cornnecessldades espectals , apresentando 
as inforrnacoes em linguagens de sinals e audio. 
Disponibiliza QR CODE para acesso a uma plataforma 
na nuvem com todas as inforrnacoes da unidade 
educativa do transito, Disponibifiza o acesso a 
Realidade Aumentada dos objetos da plataforma, 
podendo os objetos serao visualizados atraves de 
software em celulares ou tablet. 

Conjunto composto com 8 tablet's ecra TFT de 9,6 
polegadas com 1280 x 800 pixels de resolucao, 

6. processador quad-core 1.3 GHz em 1,5 GB de RAM, 
8GB de armazenamento interno, camera traseira de 
5 mega pixels, camera frontal de 2 mega pixels e correr 
android 4.4 kitkat no minima. Com software que da 
acesso aos conteudos literarios dos objetos do tapete 
e totem de tamanho 31 x 31cm de base, altura 90cm 
para comportar unidades de tablet ecra TFT de. 9,6 
polegadas com 1280 x 800 pixels de resolucao, 
processador quad-core 1.3GHz em, 1,5 GB de RAM, 
8GB de armazenamento interno, camera traseira de 

.-- 5 mega pixels, camera frontal de 2 mega pixels e correr 
android 4.4 kitkat no mfnimo e 8 headphone com 
microfone omni direcional, resposta de frequencia: 
30-lSkHz, Sensibilidade: -38dB+-SdB, impedancia: 
2.2kohm, plugue esterelo P2 de 3,Smm e fone de 
ouvido: resposta de frequencia: 20-20kHz, 
sensibilidade: lOOdB, impedancla: 32ohm a 1 kHz; 

plataforma para desenvolvimento das suas 
atividades. 

Sinapse 



RS 200.000,00 R$ 200.000,00 Conjunto de Ferramentas Pedag6gicas tudlcas 
lnterativas para crlancas de 04 a 14 anos 
Conj unto de atividades usando tapetes e ferramentas 
tecnol6gicas com movimento programado atraves de 
dispositivos utilizando a iconizacao que objetiva 
promover o engajamento dos alunos na educacao 
para o transito por meio de atividades ludicas e de 
lnteracao entre os participantes. Durante a reallzacao 
das vivencias, os estudantes serao direcionados a 

9. 

R$ 370.000,00 R$ 370.000,00 

Recurse didatico cornpreende uma experlencla 
didatica de irnersao total em Realidade Virtual (RV), 
usando graficos 30 em tempo real de ultirna geracao 
e uma bicicleta com sensores que possibilitam 
simular um passeio de biclcleta dentro de um 
ambiente urbano virtualizado. 

A experlencla tern, por flrn, instruir o usuarlo 
colocando-o em circunstanclas que possam ser de 
ca rater perigoso ou de simples regra de translto para 
ciclistas dentro de um ambiente seguro de uma 
simulacao. Desta forma atraves de dlversassituacoes 
conscientizar o mesmo em como utilizar sua bicicleta 
para trafegar seguramente, respeitando as leis e a 
etiqueta de transito. Para ta!, a slrnulacao sera 
montada num software de RV que rodara dentro de 
um celular atrelado a um capacete de RV que sera 
utilizado para imersao total. Uma bicicleta com 
sensores capturara a velocidade estimada pelo 
esforco que o usuarlo utilizara nos pedals 
transferindo assim analogamente para dentro do 
mundo virtual a sensacao de deslocamento. 

Durante o percurso virtual o usuario sera colocado 
em situacoes em que lhe sera apresentado um 
questionarlo de multiplas escolhas para que ele 
responda qual a melhor forma de aglr dado as 
circunstancias, utilizando um cursor virtual calculado 
pela dlrecao a que aponta seu olhar por um 
determinado tempo. 

Conjunto composto com 8 bicicletas, 8 oculos VR, 8 
rolos de treinamento, 1 arrnarlo MDF e 1 cadeira. 

8. 

equipamento de registro de fotos. Acesso a E-books 
sabre os temas e recursos interativos dos objetos da 
maquete interativa. 

Ambiente de Aprendizado para uso correto de UND 01 
bicicletas 

01 UNO 



.: 

• Tech Educacao Anos Finals - Para a reallzacao 
dessa atividade os alunos deverao avaliar as con- 
dicoes do veiculo, checar os itens obrigatorios de 
seguranca, verificar o nfvel de energia do auto- 
rnovel, que deve ser suficiente para chegar ao 
seu destine, caso contrarto, sera necessarlo uma 
parada no pesto para abastecer, e conduzir o ve- 
fculo defensivamente ate chegar ao local de des- 
tine. 

refletirem sobre as direitos e os deveres do cldadao 
no translto, bem coma a lrnportancla do 
cumprimento das normas estabelecidas pe1o Codigo 
Brasileiro de Translto. 

• Tech - Anos lniciais A vlvencla desta atlvldade 
objetiva que os alunos possam resolver proble- 
mas, de forma assertive, sabre situacces vividas 
no transito, come por exemplo, respeitar os pe- 
destres, seguir as sinalirn;oes, andar sempre na 
velocidade permitida navia, Os estudantes deve- 
rao realizar O percurso levando O robe ate O seu 
destine final, seguindo as sinalizacoes e normas. 
O Robo deve possuir um controle externo para 
que os alunos possarn fazer sua prograrnacao 
sem acessar o robe, este controle externo de- 
vera transmitir a prograrnacao ou excluir a 
mesma ou anterior para que novamente possa 
se fazer urna nova prograrnacao, Devera possuir 
botces de movimento frente, atras e latera!i- 
dade para os movimentos do robe. O mesmo 
robo devera teropcao de seguir caminhos proje- 
tados em linha pelos alunos no ambiente de 
aula. 

• Tech - Anos Fundamentais - Esta atividade tern 
come objetivo educar e conscientizar as criancas 
sabre as regras de translto, Dessa forma, desen- 
volverao o sense crftico e poderao atuar na cons- 
clentlzacao de seus pais e condutores, sobre 
coma manter a seguranca no transito atraves das 
observancias das normas e regras estabelecidas 

-r>. pelo CTB. Os alunos conduzirao o carro robo ate 
seu destino, entretanto preclsarao seguir as re- 
gras de translto. 0 carro rob6 deve ter caixa com 
ate 280 interconectaveis com umSmarthub para 
prograrnacao em plataformas IOS ou Android. 
Devem possuir os softwares pre-lnstalados nos 
tablets que serao usados para programar e trans- 
ferir a prograrnacao para o Smarthub. 

Sinapse 



R$ 150.000,00 R$ 150.000,00 

E um desafio multidisciplinar no qual equipes de 
10. estudantes do ensino fundamental series finais e 

ensino medic implantam software CAD/CAM para 
colaborar, projetar, analisar, fabricar, testar e, em 
seguida, utlllzar os carros criados interconectados em 
ambientes modificados para entendimento dos 

~mbiente Tecno16gico para desenvolvimento de UNO 01 
Soft Skills 

• Ouebra-cabeca das Placas de Transite contern- 
pla, de forma educativa e Iudica, as placas de sl- 
nallzacao que estao localizadas ao lado ou sus- 
pensas sobre as vias, transmitindo ao condutor 
mensagens atraves de legendas e sfmbolos legal- 
mente institufdos. 

• Mem6ria - Esta atividade e um jogo de memori- 
za9lfo em equipe que utiliza cards grandes. Nela, 
os partkipantes terao um determinado tempo 
para memorizar a posicfo de todas as imagens: 
Ap6s o tempo de mernorlzacao, os participantes 
serao questionados pelo instrutor e, a partir 
desse questionamento, terao que procurer o par 
de cards correspondente dentro de um limite de 
tempo O Bingo Legal do translto e um jogo que 
contern cartelas com 9 espacos cada uma, pre- 
enchidas par imagens que representam sltua- 
96es com normas de seguranca para circulacao 
de vefculos. O jogo abordara situacoes descritas 
que ficarao armazenadas dentro de um recipi- 
ente e serao sorteadas individualmente. Ap6s a 
analise dos participantes ou das equipes, as res- 
postas serao marcadas nas imagens das carte las 

• 0 jogo dos cinco erros e uma ferramenta de 
apoio para a aprendizagem das crlancas sobre os 
perigos de brincadeiras na via publics. Alem de 
trazer diversao, o jogo ensinara as criancas uma 
ternatica muito importante: a seguranca no tran- 
sito. De forrna ludica, e possfvel apresentar aos 
pequenos como e!es podem manter o born con- 
vfvio nas ruas. 

• Tabuleiro em formate de tapete. Ele tera per- 
guntas relacionadas as normas de circulacao 
para motoclcllstas e ciclistas, como "e perrnittda 
a circulacao de motocicletas entre vefculos?", "a 
idade mfnima para transporte de crlancas em 
motocicletas (garupa) e de 10 anos?", entre ou- 
tros temas. 



2.000 R$150,00 R$ 300.000,00 UNO 

---···---------------------·---- 

Conteudos: 

No 12 Ano 

1.2 Ensino Fundamental I 

c) os cadernos de atividades deverao canter 
conteudos curriculares e conceitos tecnol6gicos 
dentre os tern as abaixo exemplificados e outros dos 
conteudos Pararnetros da BNCC: 

b) os materiais dldatlcos devem possuir cadastro 
ISBN; 12. 

a) os cadernos de atividades devem conter nurnero 
de atividades suficiente para a realizacac de aulas 
semanais ao longo do ano letivo. e focados em 
atividades e ccnteudo para o ensino fundamental l, 
ensino fundamental ll. 

1.1 Especificac;:5es Dos Materials Didaticos: os 
materials dldatlcos devem canter: 

Materials Didaticos 

LOTE 2 - SERVl<;OS 

R$ 570.000,00 R$ 570.000,00 Onibus Maker 
IVef culo caracterizado para educacao no translto que 
possui todos os recurses das unidades fixas, exceto a 
sala digital, em uma unidade move! para 
deslocarnento geograflco e itinerante no ~mbito da 
clrcunscricao do Estado do Ceara. 

11. 

conceitos rnecanlcos e ffsicos de um carro alern dos 
impactos das acoes em um volante, como simular os 
acontecimentos reais em um arnblente controlado 
para entender as conceitos de velocidade, aceleracao 
e atrito. 0 desafio inspira os alunos a usar conceitos 
Maker para aprender sabre fisica, aerodinarnica, 
design, fabrlcacao, marca, graflcos, 
lideranr;:a/trabalho em equipe, e aplica-los de forma 
pratica, imaginativa, competitiva e ernocionante. 
Neste Jaborat6rio eles utilizam impressoras 3D para 
elaboracao derecursos para seus projetos. 

UND 01 
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Oevem estar alinhadas ao BNCC identificando e 
acolhendo as semelhanc;as e diferenc;:as em espacos, 11'1'· ~,,,o rt. 

~c1 11 

lugares, localizacao, sinallzacao, figuras geornetrlcas, " 0 <r.. i ~ \ 
cuidados no transito: planejamento com colegas e g Fls ~ 

instrucoes de montagem. o / Ill - ~ e ~ CJ'L. e r. ~- ~,. ..:,"~ 
..(tJ/JJl..,d1=11\)"~ 

No 2Q Ano 

conteudos: 

Devem estar alinhadas ao BNCC ldentlflcando e 
elaborando diferentes formas de representacao, 
sejam atraves de desenhos, ma pas mentais ou 
maquetes resentando lugares que fazem parte da 
vivencla, evolucao dos meios de transporte, e 
ccmuntcacao, comparando diversos rneios de 
transporte e comunicacao, semelhanc;as e. dlferencas 
no modo de se relaclonar com a natureza, 
planejando e produzlndo com autonomia, mudanc;as 
e permanencias, com portamento do condutor e 
pedestre e surgimento da Lei de Transite, rua, 
sinalizacdes, sinais de transito e placas de 
ldentlflcacao, orlentacoes de localizacao e posic;ao .. 

dos objetos, representacso do espaco escolar e 
nocoes gerais relacionadas ao tempo. 

No 32 Ano 

Conteudos: 

Devem estar alinhadas ao BNCC notfcias sobre o 
transito na cidade e regiao em que vive, placas de 
transito, autonomia, modos de vida na cidade e no 
cam po, meios de transporte no translto, 
compreensao estrutural do texto, sinallzacao nos 
espacos publicos, regras de transito nos espacos 
mais utilizados, mapeamento dos espacos publicos, 
pessoas no translto nas diferentes form as, 
sinalizacao vertical, prevencao de acidente de 
transito, requisitos de direi:;:ao defensiva, meio 
ambiente, CTB e o meio ambiente, cidadao e sas 
atitudes, leitura e crtacao, sinallzacao no translto, 

No 4Q Ano 

,....- .. 



.. 

Devem estar allnhadas ao BNCC, respeito e 
solidariedade, inclusao no transito, direitos e 
deveres dos atores no translto, chegada e uso do 
autom6vel, uso do combustfvel, industria 
automobilfstica, normas, comportamentos gerais no 
ransito, moto, motocicleta, ciclomotor, bicicleta, 

regulamentacao, o capacete e dicas de seguranca, 
desatencao e cansaco, domfnio sabre o velculo, 
distracoes ao volante, Nao ao celular, infracoes no 
transito, estatfsticas, vftimas, responsabilidades, 
causas e consequencias, velocldade no transito, 
distancia de parada, placas indicativas, 
ultrapassagem, iluminacao, cornunicacao e controle 
de velocidade, geolocalizacao, organizacao do CTB, 

No 69 Ano 

,...--.., Conteudos: 

1.3 Ensino Fundamental II 

Devem constar Meios de Transporte e sua Evoluc;:ao 
e as Disciplinas: Geografia; Hist6ria; Matemafica e 
Portugues alinhadas ao BNCC, mobilidade no 
ltransito, cidadania e condicao adversa de transito, 
tviolencia no transito, respeito as leis de translto, 
prevencso de acidentes, funcao dos meios de 
transporte de acordo com a func;:ao da cidade, 
fatores de rlsco, a legislacao e o motociclista, placas 
de transito e acidente de transito. 

Conteudos: 

No 59 Ano 

Devem estar alinhadas ao BNCC, ocupacao do 
espaco e o transito, rnudancas nahist6ria, educacao 
no translto, reconhecendo o transporte de animais, 
criancas, idosos nas rodovias, deslocamentos e 
mudancas de direc;:ao e sentido, os direitos e deveres 
dos autores no transito, normas de clrculacao, 
cidadania e translto na cidade e no cam po, 
leglslacao, transito e clrculacao de mercadorias em 
rodovias, transito: terrestres, f!uviais e marftimos, 
legislacao e o clclista, fatores de rlsco, 

Conteudos: 
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Devem estar alinhadas ao BNCC, discutir casos reals 
e simulacoes, mudanc;as em trarnite, interpretacao 
de textos verbais, nao verbals e multimodais, estudo 
do C6digo de Defesa do Consumidor e ECA 
fortalecendo a defesa dos direitos e cornpreensao, 
natureza da infrac;ao cometida, responsabllidade 
pela infracao, agente e policiamento de transtto, o 
auto de Infracao, prejulzos financeiros, penaljdades 
e medidas administrativas, processo administrative 
de recurse de infra~ao e de imposlcao de 
penalidades, a primeira CNH, forrnacao necessaries 
para todas as categorias da CNH, normas gerais de 
clrculacao, estatfsticas de desrespeito a slnalizacao, 
importancia e tipos do cinto de seguranc;a, 
legisla<;ao vigente, seguranca dos bebes, crlancas 
pequenas, e Pets no translto, CONTRAN e suas 

Conteudos: 

No 82 Ano 

Devem estaralinhadas ao BNCC, mudancas e 
consequencias, dados e estatfsticas, interpretacao 
de textos verbals, nao verbals e multimodais, 
linguagem visual, gestuale sonora no transito, 
~inalizac;ao e sua Irnportancia, avancostecnologicos 
na ftscaltzacac dotransito, a liberdade de expressao 
e o discurso do 6dio no transito, usos e abusos da 
buzina, polvic;ao sonora, diferenc;as entre arte e 
poluicao visual e regulamento no transito, 
propaganda nas ruas, estatistlcas, praticas 
sustentavels no translto, a importancia dos 
catadores e garis,.transportes ecol6gicos e 
sustentaveis, carona solidaria, importancia da auto 
escola no processo de formacao do condutor, 
relacao entre teoria e pratlca no transito, eta pas 
para o processo de Habilitacao, empreendedores 
das ruas, jogos eletronicos quereproduzern o 
transito, simuladores na forrnacao de pilotos,. 

Conteudos: 

No 7Q Ano 

lnterpretacao do CTB quanto a clrculacao de 
vefculos, pedestres e condutores/motoristas. 

,,--.., 
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atribuicoes, atribulcoes do SETRAN, DNIT e suas 

funcoes, motoristas de aplicativos e e riscos, ,~t', ·~to~ 
seguranca dos passagelros e rnotorlstas, do taxi ao 4141 ( 

transports de APPs. /. 2:-'5 ~ ~\ 
t - Fl5 i 

' s ez__~ 
No 92 Ano ~ - CPL, ,r 

.t.. ~- 

Conteudos: 
~(• ,,t 
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Devem estar alinhadas ao BNCC, as vftimas, 
estatlsticas, campanhas (Maio Amarelo e outras), 
crimes de translto, ac;:ao do alcoolno organismo, 
Ii mites de velocidade de acordo com o lugar e a 
sltuacao, consequencias do desrespeitoaos limites 
de velocidade, velocidade no esporte, excesso de 
horas ao volante, privacao do sono, uso abusivo de 
drogas, desatencao e cansaco e suas consequenclas, 
o que diz a leglslacao vigente,menor nao dirige {de 
quern ea responsabilidade?), estatlsticas dos 
acidentes envolvendo menores ao volante.Impactos 
do transito na saude, primeiros socorros e sua 
lrnportancla, a sequencla da acao de SOCOffO, 0 que 
fazer primeiro?, sinalizacao do locale a seguranca no 
local, iniciando o socorro as vftimas, as limltacoes no 
atendimento as vftimas, carros inteligentes, carros 
voadores, transportes alternatives, solucoes 
intercidades ou parses corn maior velocidade. 

Equipe pedag6gica e atendimento UND 01 R$ 180.000,00 R$ 180.000,00 

Forma~ao e services 
: 

Programa de capacitacao da equipe de educadores 
que atuarao na Programa Educac;ao para Cidadania 
no Transite envolve o aprofundamento te6rico do 
modelo, processo de rnediacao da aprendizagem, 
conceitos tecnol6gicos, 16gica de programacao, 
conteudo especffico de educacso para otranslto, 
desenvolvimento de habilidades no educando para o 

13. trabalho em equipe e resolucao de problemas, entre 
outros temas abordados. 
Abrange a prestacao de services tecnlcos 
especializados em Educacao para Transite para 
~ormac;:ao lnicial, conforme segue: 

Equipe Tecnico-Pedag6gica Permanente 

Para alcancar os objetivos pedag6gicos propostos, 
faz-se necessario um conjunto de ac;:5es a serem 



b) Condlcces de pagamento (conforme edital). 
c) O prazo de execucao e (conforme previsto no edital). 

metodologia e recurses tecnol6gicos e 
instrumentais. 

Services lnclusos no Programa: _ 

executadas par equipe proprla da contratada, junta 
ao publico-alvo a ser atendido pelo programa. 

- Forrnacao inicial de 40 horas contendo 
metodologia de aprender fazendo e conteudo 
especffico de Educacao no transito: 
- Forrnacao Continuada de dois encontros (20 horas - 
cada); 
- Execucao das atividades pedag6gicas na escola de 
ransito do munidpio e/ou em outro local definido 

pelo contratante; 
- 40 horas ao longo do ano para atividades fora do 
espaco da Escola na Unidade Municipal de Transite, 
- Desenvolvimento e execucao de piano de ac;ao 
durante o perlodo de ferias escolares, atendendo o 
publlco em localspubllcos (exemplo Shoppings 
Centers); 
- Formacao de professores para aprender a 
incorporar o tema de Educac;ao para o Transite de 
maneira transversal, integrada ao Conteudo 
Programatico da escola; 
- Plano de atendimento operacional e pedag6gico a 
rede de escolas definidas junta ao Cliente durante o 
periodo de vigencia do contrato; 
- Desenvolvimento e execucao do projeto 
pedag6gico para a Semana Nacional de Transite; 
- Desenvolvimento de campanhas especificas de 

.-~- acordo com as necessidades do contratante, desde 
que sejam implementadas com o uso da 

S
t,; ---- 
-- -~ .... mapse 
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SINAPSES SOLUtC>ES E DESENVOLVIMENTO HUMANO LTDA 
CNPJ: 43.935.216/0001-51 

SINAPSES SOLUCOES E DESENVOLV!MENTO '; As,i~•<f<> de forma cligital por S!NII.PSES SDi.U~OES E 

H O LTD ,43 3521600 51 ,· ·.01:SENVOLVIMEl'<iO HUMANOLTDA:~39352Jo000151 
UMAN A. 9 01 ,. · Dados:2124.01.1809:21:20,03·00• 

Recife; 18 de Janeiro de 2024 

smersqn1.yindsor@)conexaosinapse.com.br. 

d) O prazo de validade da proposta e de 60 (sessenta) dias a contar da abertura da licitacao. 
e) Se vencedora da licitacao, asslnara o contrato, na qualidade de representante legal o por seu 
PROCURADOR EMERSON WINDSOR DE OLIVEIRA MENDES, inscrito no CPF sob o nQ: 666.018.944-00 e 
no RG sob o nQ : 3434647 SSP-PE, residente e domiciliado na Rua Jose Maria de Miranda, NQ 300, APTO 
903, no bairro de BOA VIAGEM, na Cidade de Recife/PE - CEP: 51.111-250 RECIFE-PE- E-mail: 


